Pravidla

DUCK

Hra Johannesa Krennera pre 3 az 8 hracov od 8rokov

Obsah

69 kariet s kackami (po 23 kariet v Zltej, modrej a Cervenej v hodnotach 0 azZ 8)
5 kariet s uterakom

5 kariet so zachrannym kolesom

Ciel hry

Hradi sa snazia strategicky zahrat svoje karty tak, aby ziskali ¢o najviac bodov. Komu sa ako prvému podari zbavit svojich
kariet, ten moze ziskat vela bodov. Avsak hraé, ktory bude odvazny a rozumny a v spravny moment sa ,,skackne”
(vysvetlené nizsie, nebojte sa), mbze prekvapit svojich siperov a nahonobit si peknych par bodov. Kto bude mat po 5
kolach najviac bodov, vyhrava.

Priprava hry

Polozte karty so zachrannym kolesom vo vzostupnom poradi od 6 do 10 do stredu stola — 6 bude viditelna na vrchu a
karta s ¢islom 10 bude na spodku bali¢ka. Kazdy hrac si vezme jednu kartu s uterdkom a poloZi ju pred seba. Zacina
najstarsi hrac. Ten zamiesa vsetky karty s kackami a kazdému hracovi rozda 7 kariet licom nadol (kazdy hrac uvidi iba
svoje karty). Navyse poloZi pred seba 1 kartu licom nahor. Ostatné karty sa poloZia licom nadol do stredu stola ako
doberaci balicek.

Priebeh hry
Hru zacina hrac vlavo od rozddvajluceho a nasledne sa uz hra v smere hodinovych ruciciek.

Hrac¢ na tahu ma 2 moznosti — bud zahra karty a dotiahne si kartu alebo sa skackne.

A) Hranie karty a dotiahnutie karty
Karty mozete zahrat jednym z dvoch spésobov:

- Zahrate fubovolny pocet kariet (1 alebo viac) rovnakej hodnoty, na farbe v tomto pripade
nezdleii.

- Zahrate vzostupny alebo zostupny rad kariet (minimalne 3) rovnakej farby.

Ak zahrate karty, ukazete ich vSetkym spoluhrdcom a potom ich polozite na svoju osobnu odhadzovaciu képku, tak aby
bola na vrchu viditelna len posledna zahrana karta. Takymto sp6sobom si pocas hry pred sebou vytvori kazdy hrac
svoju odhadzovaciu k6pku. V pripade, Ze hrate karty rovnakej hodnoty, rozhodnite sa, ktord farbu nechate navrchu. Ak
hrate postupku, rozhodnite sa, ¢i ju chcete poloZit vo vzostupnom alebo zostupnom poradi (napr. 2,3,4, alebo 4,3,2).

Ak vdm po zahrani este vZdy zostali na ruke karty, musite si 1 kartu dotiahnut. Dotahovat si mézete z jedného z troch
miest:

- Vrchnu kartu z doberacieho balicka ALEBO

- Vrchnu kartu z odhadzovacej kopky vasho l'avého stipera ALEBO



- Vrchnu kartu z odhadzovacej kopky vasho pravého supera.

Ak vSak po zahrani uZz nemate na ruke ziadne karty , kolo okamzite konci. V takomto pripade si vezmite vrchnu kartu so
zachrannym kolesom zelenou stranou nahor a umiestnite si ju pod vasu kartu s uterakom.

vvs

Nasledne si ostatni hraci porovnaju sucet ich kariet (na ruke). Hrac s najvyssim stictom odhodi vSetky svoje karty. Vsetci
ostatni hraci poloZia svoju najvyssiu kartu licom nadol pod ich kartu s uterakom.

B) Skackanie

Ak je sucet vasich kariet na ruke 10 alebo menej, mdZete sa skackat (namiesto hrania kariet). Skacknutim tvrdite, ze
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viditelne pred seba. Tym ukoncite kolo predcasne.

Vsetci ostatni hraci taktieZ vyloZia pred seba svoje karty a preveria, ¢i hrac, ktory sa skackal, ma sucet kariet 10 alebo

evyvs
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hracov, vezme si vrchnu kartu so zdchrannym kolesom zelenou stranou nahor a umiestni si ju pod
jeho kartu s uterdkom.

- Navyse si tento hra¢ umiestni najvyssiu kartu, ktord mal na ruke, licom nadol pod jeho kartu s uterdkom

- Super s najvyssim suctom kariet odhodi vSetky svoje karty. Vsetci ostatni hraci poloZia svoju najvyssiu kartu licom
nadol pod ich kartu s uterakom.

Nespravne skackanie

- Ak ma hrac sucet kariet 11 ¢i viac ALEBO ak je sucet jeho kariet na ruke rovnaky, pripadne vyssi nez
ktoréhokolvek iného hraca vezme si vrchnt kartu so zachrannym kolesom cervenou stranou nahor a
umiestni si ju pod jeho kartu s uterdkom.

- Tento hrac si navyse neméze umiestnit Zziadnu z jeho kariet na ruke pod jeho kartu s uterakom!

- Super s najvysSim stuctom kariet odhodi vSetky svoje karty. VSetci ostatni hraci poloZia svoju najvyssiu kartu licom
nadol pod ich kartu s uterakom.

Koniec kola

Kolo sa teda moze skoncit jednym z dvoch spdsobov: Bud' zahra niektory hrac jeho posledni kartu ALEBO sa niektory
hrac skackne.

Po rozdeleni kariet so zachrannym kolesom a dalSich bodov sa vSetky zostavajlce karty zamiesaju pre dalsie kolo.
Novym rozddavajucim hracom bude hrac vlavo od predchadzajliceho, tento zamiesa vsetky karty, ktoré su eSte v hre —
karty umiestnené pod kartami s uterakmi sa samozrejme nemiesaju!

Koniec hry

Po piatich kolach sa rozdali vietky karty so zachrannym kolesom a hra konci. VSetci hraci si spocitaju body za karty pod
ich kartou s uterdkom. Hrdac s najvyssim poc¢tom bodov vyhrava a stdva najhustejSou kackou na plazi!

Vitazné body:
Sucet hodnot vsetkych kariet pod kartou s uterakom
+ body za karty so zelenym zachrannym kolesom

- body za karty s ¢ervenym zachrannym kolesom



